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デザイナー夫婦



自己紹介

デザイナーとして 

ほぼ毎日 

     年続けてきたこと20

ふたりが



SKETCH
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自己紹介

製品・ポスター 

Webサイトなど 

1日１つ題材を選ぶ

ここに溝がある 

ここが凹んでる 

ここに余白がある 

そして

観察で見つけた 

特徴の意味を 

分析する

選ぶ 観察 分析

描く!
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自己紹介

なぜやるのか？



自己紹介

デザインに込められた 

メッセージを 

汲み取れるようになるため



自己紹介

全てのデザインには 

意図がある



自己紹介

汲み取れる 

込められる



自己紹介

人の価値観を変える 

それがデザイナー



自己紹介

市川市鬼越在住

デザイナー
がやりたいこと！

そんな



自己紹介

鬼越の価値観を

変える



自己紹介

市川にある鬼越

ではなく



自己紹介

鬼越
がある市川



自己紹介

これが！



鬼 越市 川



この計画を 

考えるようになった理由



計画を考え始めた理由

家賃が安い

都心へ近い

終電が遅い



計画を考え始めた理由

家族もできた 

子供もできた



計画を考え始めた理由

と言いたい



計画を考え始めた理由

私と同じように 

思ってる人 

鬼越にもいるはず



計画を考え始めた理由

好きになるために



計画を考え始めた理由

町の個性
をつくろう！



ちなみに 

鬼越はここにあります



鬼越の場所



鬼越に何があると思いますか？



鬼越の個性

デザイナーとして 
出会ってしまった



鬼越の個性

そう！



鬼越の個性

鬼



鬼越の個性

文字のインパクト

言葉の力

存在の可能性



鬼越の個性

実は、鬼越には 

実際鬼がいたという 

逸話や伝承も多いんです



鬼越の個性

鬼の国人が鹿島の神に降伏し、この地を越えていったから鬼越に。

島野（昔の町名）に鬼が住んでいたので鬼子居と呼ばれ、それが鬼越に。

世直（昔の町名）は、島野にいる鬼を追い払い、そこに祠を建て、 

世直社と号したことに由来し、この話の「鬼逃げ」が鬼越になった。

など、古くは鎌倉、新しいものでは幕末近い時代まで、 

鬼がいたという記述が見られます。

市川のむかし話、市川の伝承民話、房総叢書、市川市の町名、市川市史を元に、 

市立市川歴史博物館より提供いただいた情報です。

※現在も神明社の一角に世直し稲荷があります。



鬼と聞いて 

何を思い浮かべました？



鬼とは?!



鬼とは?!

怖い



鬼とは?!

完璧なキャラクターデザイン

怖い

時代 年齢 性別 地域 を超えた



さらに



鬼とは?!

鬼ごろし 土俵の鬼 鬼の舌震

鬼嫁 鬼才 女鬼峠

鬼蜻蜓 鬼首温泉 鬼岩

鬼百合

鬼穴

鬼怒川

鬼ノ岩屋

鬼すだれ

鬼背脂
などなど・・・



鬼とは?!

鬼は一文字の 
キャッチコピー



ただ・・・



鬼とは?!

鬼の 
マイナスイメージ



そんなあなたに朗報！



去年！



鬼とは?!

ユネスコ無形文化遺産に 

ナマハゲなどの来訪神が 

登録されました！

© THE SANKEI NEWS



鬼、キテます！鬼、キテます！鬼、キテます！



このように、鬼は



鬼とは?!

キャラクターデザイン

キャッチコピー

メッセージ性



これはまさに！



鬼とは?!

デザイン



鬼とは?!

鬼はデザイン
のひとつである



そして・・・

人を動かす

印象を変える

鬼越の価値観を変える



そして・・・

これが

の概要です





現在行なっていること
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鬼越鬼輿し計画で今やっていること

インスタグラムアカウント



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

鬼×アイデア

市川鬼越名物シリーズ

やっていること



TMOに参加した理由TMOに参加した理由

Co



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

鬼越メディアをつくり、 

市川だけでなく、 

全国に鬼越を知ってもらう機会をつくる。

鬼の鬼越の認知拡大

目的



鬼越鬼輿し計画で今やっていること



鬼とアイデアで 

つながりを

鬼越鬼輿し計画で今やっていること



鬼越鬼輿し計画で今やっていること
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鬼越鬼輿し計画で今やっていること

鬼越初で発のファッションブランド



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

鬼越のシンボル

キャラクター

Let’s take a   
break

鬼越のシンボルと 

キャラクターを 

デザインし雑貨展開。 

マーケットサイトで 

販売する。(当面は)

やること



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

鬼の鬼越の認知拡大

身につける広告として鬼越の商品を開発。 

モノを通して、 

鬼越を知ってもらう機会をつくる。 

目的



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

ブランドコンセプト

 身につけたくなる鬼  



TMOに参加した理由TMOに参加した理由



TMOに参加した理由TMOに参加した理由



鬼越鬼輿し計画で今やっていること

発売開始予定

令和元年　月8



これから行なっていきたいこと
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鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

イベント



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

鬼＝モンスター イベント✖



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

ハロウィン



TMOに参加した理由TMOに参加した理由



TMOに参加した理由TMOに参加した理由

こども達が鬼に扮し、 

街を練り歩きながら 

いく先々の家でお菓子をもらう



京成鬼越駅の線路に沿った 

まっすぐな道

大きな神木 

神明社



TMOに参加した理由TMOに参加した理由
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鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

ワークショップ



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

鬼越百鬼夜行でかぶる 

鬼の面を自分で作る

やること



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

鬼子衣（おにごい）



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

目的

ものづくりの楽しさ

鬼越百鬼夜行を 
準備段階から盛り上げる
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鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

鬼越の 
ランドマーク



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

おにのすみか



鬼越鬼輿し計画でこれからやりたいこと

おにのすみか 
妄想図



まずはこれらを運営し 

また、実現させていく



鬼越に個性をつくり 

価値観を変えるため、 

デザイナーとして 

思いつくことは全てやる！





鬼越鬼興しの先



鬼越鬼興しの先



鬼越鬼興しの先



鬼越鬼興しの先



鬼越鬼興しの先

それぞれの町の個性、 魅力を引き出したい！



鬼越鬼興しの先

「引っ越すなら市川が 

　いいんじゃない？」

「おれは鬼越がいいな」 

「私は行徳かな、 

　いや、中山も捨てがたい！」



鬼越鬼興しの先

個性的なおもしろい町が集まっている

それが市川!!



ご清聴ありがとうございましたご清聴ありがとうございました



夫婦デザインユニット

おまけ





hirock@mikazukidesign.com 



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

鬼越鬼興し計画のようなものを 

考えるときに使う思考法に 

「デザイン思考」 

というものがあります。



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

デザイン思考とは



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

製品やサービスなどを、 

使う人や買う人の立場になり、 

その人たちが本当に必要とするものを 

考え、形にし、試し、最善のものを 

生み出していく思考法です。



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

現在このデザイン思考をベースに、 

楽しみながらデザイン思考を 

身に付けることができる 

カードゲームを開発中です。



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

鬼の気持ち
老若男女、体が弱いなど, 

様々な鬼の気持ちになり、 

その鬼たちが心から 

「これはほしい！」「あったらいいなぁ」 

と思うアイディアを 

発表、競い合うゲームです。



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

遊び方

鬼カードは、子供鬼、老人鬼など 

ユーザーを指すカードになります。

老人鬼というと年をとった鬼ということだけ 

ですが、そこに筋トレが好きとか音楽が好き 

ということが加わるだけで、 

人物像がみえてきます。 

これをデザイン思考では 

ペルソナといいます。

鉛筆から横断歩道、選挙など、 

これがお題となります。

鬼カード（ユーザーカード）

ペルソナカード

ニーズカード

01

02

03



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

遊び方

この３つのカードを一枚づつだして、 

ニーズカードでひいたお題を、 

鬼カード、ペルソナカードをもとに、その鬼の気持ちになって、 

どういうものだったらその鬼がほしくなるか、アイディアを考えます。

アイディア発表しあい、面白いアイディア、 

優れたアイディアの人にきびだんごが配られます。 

最後にきびだんごを一番もらった人が勝ちです。

鬼になりきって考える！

アイディアを発表する

04

05

白線を踏むと、 

ピアノみたいに 

音がなる横断歩道！
鬼カードは

ペルソナカードは

ニーズカードは

音が鳴って楽しいから、 

子供の鬼も 

横断歩道を選んで 

渡ってくれます！



MIKAZUKI .Designで進行中プロジェクト

近くオープンする、 

MIKAZUKI.Designの公式サイト、 

Facebookで進捗を報告していきます




